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PRATICA EXTENSIONISTA | — Pedagogia
4° Semestre - GA

Faculdade Instituto Superior de Educacédo do Parana
Projeto de aula de Pratica Extensionista — Analise e 80h
producédo de jogos matematicos
Disciplinas contempladas / areas de conhecimento:
Didatica, Matematica Basica I, Il e Ill, Recursos Didaticos e Tecnoldgicos

Curso: Pedagogia
Professor(a): Dra. Karen de Azevedo Coutinho
Local de aplicacao do projeto: On-line

Etapas do Projeto

Introducao
Os ensinamentos no componente curricular de Matematica sdo fundamentais

para que os alunos tenham maior capacidade de raciocinar de forma logica, de
resolver problemas quantitativos e até mesmo de interpretar com maior
seguranca questdes relacionadas aos problemas cotidianos.

Desta forma, este projeto objetiva abordar a andlise e producdo de jogos
matematicos para alunos do Ensino Fundamental I, uma vez que a utilizacao
de jogos como ferramenta auxiliar no ensino de Matematica possibilita que a
aula tenha uma dinamica diferente tanto em relacdo ao ensino dado pelos

professores quanto em relagédo a aprendizagem dos alunos.

Fundamentacgéo tedrica

A Matematica € um componente curricular que exige muita aten¢éo, motivacao
e dedicacao tanto por parte dos discentes quanto dos docentes para se obter o
conhecimento desejado, 0s jogos podem ser uma estratégia pedagodgica para
proporcionar maior motivacdo e interesse por parte dos alunos durante o
processo de ensino-aprendizagem de Matematica.

Rodrigues (2018) define jogo como uma atividade que estimula o
desenvolvimento dos processos psicoldgicos, possibilitando interacdo com o
meio social no qual o sujeito estéa inserido. Os jogos configuram-se como recurso
didatico voltado para transformar a aprendizagem da Matematica mais efetiva e
prazerosa para os educandos (Costa; Lobo, 2017). Por meio dos jogos, 0s
estudantes tém a possibilidade de construir conceitos e habilidades; os jogos

contribuem também no processo de construcdo da autonomia dos alunos.
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Os jogos matematicos sdo capazes de proporcionar um ensino mais
interessante e um aprendizado mais dinamico, gerando aulas mais ludicas e
desafiadoras, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio l6gico dos
estudantes. Andrade (2017, p. 56) ressalta que:

devemos entender a ludicidade como elemento de uma acédo que
estiq além do simples ato de brincar e/ou jogar e, se devidamente
compreendida e praticada, pode possibilitar o desenvolvimento de
saberes para vida tanto pessoal quanto profissional, objetivando que
0 sujeito interaja com seu meio social de maneira prazerosa e
din&mica.
As atividades ludicas, permitem aos alunos uma participacdo ativa no processo
de ensino-aprendizagem, propiciando uma diversidade de objetivos atendendo
diferentes caracteristicas individuais e o desenvolvimento de habilidades em
diversas éareas, promovendo o exercicio do aprender fazendo e aumentando a
motivacdo na participacao.
Sendo assim, a ludicidade pode possibilitar aos professores a utilizacdo de
recursos diversificados, buscando praticas que condizem e atendam as
necessidades e potencialidades das criangas.
Assim, considera-se desafiador e necessario uma préatica pedagdgica
contextualizada por meio da ludicidade, com o uso de jogos matematicos que
atendam as necessidades da crianca, que propicie um ambiente pedagdgico
prazeroso e uma linguagem acessivel ao aluno.
O uso de jogos na sala de aula pode ser um recurso metodolégico eficaz no
sentido de motivar os discentes no processo de ensino-aprendizagem, tanto os
jogos fisicos, quanto os jogos digitais tém sido utilizados no contexto escolar
como recurso pedagdgico.
Destarte as atividades ludicas, além de tornarem o aprendizado significativo e
agradavel, também podem fomentar o desenvolvimento de varias habilidades e
atitudes importantes na formagédo do aluno, favorecendo seu convivio social,
consolidando valores éticos, o convivio com regras por meio de jogos e a
contextualizacdo de situacfes abstratas que tratam de questbes da realidade

(DOHME, 2011).

Metodologia
O primeiro encontro, sera uma aula dialogada, na qual serdo apresentados
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alguns jogos de estratégia e raciocinio, que podem ser utilizados pelos futuros
professores em suas aulas de matematica. Esses jogos serdo analisados por
todos os participantes da aula.

Também sera apresentado o modelo de elaboracdo e apresentacdo (em
anexo) do jogo matematico criado pelos alunos para o proximo encontro.

No segundo encontro os discentes apresentardo e mostrardo 0 recurso
pedagdgico elaborados por eles.

Finalizaremos fazendo uma retomada sobre os assuntos trabalhados, e como
esses recursos podem ampliar o aprendizado das criangcas com necessidades

especiais.
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Apéndice

Modelo de Apresentacdo do Recurso Pedagoégico
6° Semestre - GA

Faculdade Instituto Superior de Educacédo do Parana
Nome do recurso: | Idade:
Participantes (NUmero):

Componente Curricular: Matematica
Série/Ano:
Criador:

Materiais Utilizados
Descrever quais materiais foram utilizados para a confecgéo do jogo.

Regras

E (44) 3123-6999 www . fainsep.edu.br / fainsep@fainsep.edu.br




)

FAINSEP

FACULDADE INSTITUTO SUPERIR DE DUCAGHO DO PAAAA FACULDADE INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCAGAO DO PARANA

Credenciada e recredenciada exclusivamente para EaD pela Portarias MEC n°. 2694,/2004 e n°. 135/2013

Descrever as regras utilizadas no jogo.

O que sera desenvolvido no aluno

Descrever o que sera desenvolvido no aluno, raciocinio, as quatro operacoes,

multiplicacéo, seriacao, classificacdo, quantificacéo, etc.

Jogos a serem analisados:
Bloqueio

War

Bingo

Domind

Minecrat

(44) 3123-6999 www . fainsep.edu.br / fainsep@fainsep.edu.br




